Projekt edukacyjny, Matematycznie zakreceni”

Organizatorzy projektu

e Przedszkole nr 16 w Koszalinie
e Centrum Edukacji Nauczycieli w Koszalinie
e Politechnika Koszalinska

Adresaci

e Dzieci w wieku przedszkolnym i w miodszym wieku szkolnym powiatu
koszalinskiego

e Rodzice dzieci przedszkolnych i w mtodszym wieku szkolnym powiatu
koszalinskiego

e Nauczyciele wychowania przedszkolnego oraz edukacji wczesnoszkolnej
powiatu koszalinskiego

Okres realizacji projekt
e |uty 2023 — czerwiec 2025
Tematyka projektu

e Planszéwki na topie— rok szkolny 2022/2023
e Matematyka w dziataniu— rok szkolny 2023/2024
e Mistrz kodowania i robotyki— rok szkolny 2024/2025

Cel ogdlny

Wzbogacenie wiedzy i nauczycielskich umiejetnosci w zakresie kreowania
aktywnosci matematycznych dzieci w miodszym wieku, dobér odpowiednich
metod i form pracy ze szczegdélnym uwzglednieniem zréznicowanych sposobow
stymulowania aktywnos$ci poznawczej dzieci celem wspierania ich samodzielnosci
i rozwoju oraz umiejetnosci wykorzystywania codziennych sytuacji wtej dziedzinie.

Cele gtéwne

1) Wspomaganie wszechstronnego rozwoju dzieci poprzez rozwijanie logicznego
myslenia.

2) Rozbudzanie aktywnosci matematycznej wsrdd dzieci w mtodszym wieku.

3) Rozwijanie umiejetnosci matematycznych dzieci poprzez wspotdziatanie i
wspotprace réwiesniczg, rodzinng.

Cele szczego6towe

1) Podniesienie kompetencji matematycznych dzieci w mtodszym wiekupoprzez
zabawe.
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9)

Rozwijanie kompetenc;ji kluczowych dzieci w mtodszym wieku.

Wspierania dzieci uzdolnionych oraz z trudnosciami edukacyjnymi.
Wyréwnywanie szans edukacyjnych dzieci z niepetnosprawnosciami.
Ksztattowania dojrzatosci do poznawania matematyki.

Dostarczanie pozytywnych emociji.

Wigczanie rodzicoéw w doswiadczanie matematyki przez dzieci.

Doskonalenie kompetencji z zakresu aktywnosci matematycznej wsrdd
nauczycieli.

Integracja srodowiskanauczycielskiego z powiatu koszalinskiego.

10) Promocja dziatan w srodowisku lokalnym.

Przewidywane umiejetnosci

Po realizacji tresci uczestnik:

1)

2)

Poszerzy swojg wiedze na temat konstruktywizmu, a takze =zastosuje
proponowane rozwigzania w praktyce.

Poszerzy swojg wiedze na temat sposobow rozumowania dziecka i jego
uczenia sie jako zrédto uruchamiania konkretnej praktyki pedagogiczne;.
Bedzie budowat swoj warsztat pracy w oparciu o podstawe programowg
uwzgledniajgc kontynuacje w szkole procesu edukacyjnego rozpoczetego w
przedszkolu.

Bedzie potrafit zaplanowac i zorganizowac zajecia matematyczne dla dzieci o
réznych mozliwosciach.

Pozna nowatorskie metody pracy oraz sposoby wykorzystania atrakcyjnej
formuty zabaw i gier na macie edukacyjnej Mistrzow Kodowania w edukacji
matematyczne;.

Wzbogaci swoj warsztat pracy o zestaw konkretnych ¢wiczen, gier i zabaw
rozwijajgcych kompetencje matematyczne.

Dokona autorefleksji w zakresie planowania i organizowania wtasnego
procesu dydaktyczno — wychowawczego.

Zgtebi wiedze na temat rozwoju logicznego myslenia u dzieci.

Warunki realizacji projektu

1) Projekt realizowany bedzie w przedszkolach powiatu koszalinskiego

i w wybranych szkotach podstawowych.

2) Dzieci bedg uczestniczyty w przedszkolnych i pozaprzedszkolnych sytuacjach

edukacyjnych rozwijajgcych kompetencje matematyczne.

3) Stworzenie sieci wspotpracy dla nauczycieli uczestniczgcych w projekcie.
4) Zapewnienie wsparcia metodycznego, merytorycznego oraz organizacyjnego

przez dyrektorow placoéwek, konsultantow oraz doradcow metodycznych
Centrum Edukacji Nauczycieli, pracownikéw Politechniki Koszalinskiej.

5) Opracowanie materiatéw tworzgcych bank dobrych praktyk matematycznych.



Pogrupowane zadania projektowe zawierajg sie w trzech modutach, ktore
stanowig obszary orientacyjne i nie majg charakteru zamknietego.

Modut | - Planszéwki na topie
Modut Il - Matematyka w dziataniu
Modut Il - Mistrz kodowania i robotyki

Sposoby i formy realizacji modutéw

1) Stworzenie matematycznego kacika w sali przedszkolnej lub klasie.

2) Matematyczna gimnastyka poranna.

3) Matematyczne popotudnia.

4) Spotkania warsztatowe dla dzieci i rodzicow.

5) Dzieh otwarty dla dzieci i rodzicow.

6) Matematyczne gry terenowe.

7) Zabawy ruchowe z wykorzystaniem umiejetno$ci matematycznych dzieci.

8) Zabawy z kodowania na placu przedszkolnym.

9) Woystawy, przeglady prac wykonanych przez dzieci i ich rodzicow.

10) Przedszkolne spotkania grup, wspdlne zabawy matematyczne.

11) Zajecia kolezenskie prowadzone przez nauczycieli na terenie placowki.

12) Zajecia otwarte prowadzone przez doradcow metodycznych.

13) Warsztaty, e-learningi, rady szkoleniowe dla nauczycieli prowadzone przez
konsultantow, doradcow metodycznych.

14) Zajecia edukacyjne dla dzieci na Politechnice Koszalinskiej.

15) Konferencja metodyczna dla nauczycieli na Politechnice Koszalinskiej.
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Tresci poszczegdlnych modutéw stanowig wzajemne dopetnienie lub rozszerzenie.
Dziecko doskonali swoje umiejetnosci logicznego myslenia, poznaje zawitosci
matematyczne. Nauczyciele rozwijajg swoje kompetencje zawodowe. Rodzice
uczestniczg w zadaniach, obserwujg rozwoj umiejetnosci matematycznych dzieci,
wspierajg ich w rozwoju.

W kazdym module znajdujg sie zadania skierowane do dzieci i zadania dedykowane
nauczycielom wychowania przedszkolnego oraz edukacji wczesnoszkolne;j.
Uczestnicy projektu celem jego zaliczenia wybieraja co najmniej 5zadan do
realizacji (3 dla dzieci i 2 dla nauczycieli).

Mozna oczywiscie skorzysta¢ ze wszystkich propozycji. Kolejnos¢é wykonywania
zadan jest dowolna. Zadania podane sg w formie haset, aby uczestnicy projektu
mogli dobra¢ sposoébi formy realizacji dostosowane do mozliwosci i wieku dzieci.
Uczestnicy projektu, bedg mogli zaprezentowaé swoje pomysty, poprzez
umieszczenie ich w Banku Dobrych Praktyk na stronie Centrum Edukacji Nauczycieli
w Koszalinie oraz podczas zorganizowanej Konferencji metodyczne;j.



Harmonogram projektu

Rok .
Nazwa L Nauczyciel w , o
szkoln Grupa w projekcie O Termin realizacji
y modutu projekcie
2022/ | Modut | Zadanie 1 Zadanie 1 Marzec 2023 r.
2023 Planszéwki | ,,Przedszkolak Udziat w warsztatach
na topie gtéwkuje, gre e-learningowych

planszowg
organizuje”

~Wszystko co
powinien wiedzieC
starszak z edukac;ji
matematycznej”

Zadanie 2
Matematyczne
popotudnie z grg
planszowg

Zadanie 2
Doradca metodyczny
proponuje zajecia
otwarte dla
nauczycieli
,Przedszkolak

w Swiecie gier
planszowych”:

- gry $ciganki,

- gry opowiadania
matematyczne,
-gry z
rozbudowanym
watkiem
matematycznym

Indywidualne
terminy zajec

w placowce
ustalane z CEN
(MM-Vv 2023) -
konsultant Iwona
totysz

Zadanie 3
Zorganizowanie
kgcika
matematycznego -
wystawa gier
planszowych

Zadanie 4
Przedszkolny
przeglad gier
planszowych
.Przedszkolak -
Mistrzem planszy”

Zadanie 5
,Matematyka na
wesoto - rodzinka na
start”

Zadanie 6




Rok

Nazwa L Nauczyciel w , L
szkoln Grupa w projekcie O Termin realizaciji
y modutu projekcie
,ozach mat” - nauka
podstaw gry w
szachy
Zadanie 7 Zadanie 3 20 maja
,Festiwal Kultury Festiwal Kultury 2023 r. -
Matematycznej” - Matematycznej” - zgtoszenie udziatu
pokaz umiejetnosci | udziat przez platforme
tworzenia gier w Konferenciji CEN
planszowych metodycznej
.Dzieciecy swiat Goscie specjalni:
matematyki, od teorii | Malgorzata Skura
do praktyki”. & Michat Lisicki
2023/ | Modut Il Zadanie 1 Zadanie 1 Platforma CEN
2024 Matematyk | ,Raz, dwa, trzy Udziat w warsztatach
aw matematykg bawisz | e-learningowych
dziataniu sie Ty” - poranne

zabawy edukacyjne

Zadanie 2
.Matematyka ukryta
w literaturze” -
zabawy z ksigzka,
przeglad poezji
matematycznej,
wyliczanki,
rymowanki

Zadanie 2

Doradca metodyczny
proponuje zajecia
otwarte dla
nauczycieli
.Przedszkolak w
Swiecie zabaw
matematycznych”

Indywidualne
terminy zajec

w placéwce
ustalane z CEN (X
2023-V 2024) -
konsultant Iwona
totysz

Zadanie 3
.Przedszkolny
konstruktor”-
popotudnie z
zabawami
konstrukcyjno -
matematycznymi

Zadanie 4
,Matematyka w
ruchu” -
przedszkolny
przeglad zabaw

Zadanie 5
“‘Matematyka na
wesoto - rodzinka




Rok

Nazwa L Nauczyciel w , o
szkoln Grupa w projekcie O Termin realizacji
y modutu projekcie
bawi sie
matematykg”
Zadanie 6
.Matematyczne
zabawy naszych
bab¢ i dziadkéw na
placu
przedszkolnym”
(m.in.: klasy, kotko i
krzyzyk, chinczyk,
cyferki, chtop,
ruchome gry
planszowe,
uktadanie
ruchomych cyferek)
Zadanie 7 Zadanie 3 Maj 2024 —
Festiwal Kultury Festiwal Kultury zgtoszenie udziatu
Matematycznej - Matematycznej - przez platforme
pokaz umiejetnosci | udziat CEN
dziatan w Konferencji
matematycznych metodycznej
dzieci
2024/ | Modut Il Zadanie 1 Zadanie 1 Platforma CEN
2025 Mistrz ,Gtowka pracuje E-learning
kodowania | przedszkolak
i robotyki koduje” - zabawy z
matg do kodowania
Zadanie 2 Zadanie 2 Indywidualne
,Kody i ozoboty” - Doradca metodyczny | terminy zajeé
zabawy i gry proponuje zajecia w placowce
terenowe otwarte dla ustalane z CEN (X
nauczycieli 2024-V 2025) -
,Przedszkolak konsultant Iwona
w Swiecie kodowania | totysz
i ozobotow”
Zadanie 3
Matematyczne
popotudnia
z ozobotami
Zadanie 4




Rok Nazwa L Nauczyciel w . o
szkoln Grupa w projekcie O Termin realizaciji
y modutu projekcie
Przedszkolne
zabawy ,Potyczki z
kodowaniem”
Zadanie 5
,Matematyka na
wesoto - rodzinka
koduje, gtéwka
pracuje”
Zadanie 6 Zadanie 3 Maj 2025 —
Festiwal Kultury Festiwal Kultury zgtoszenie udziatu
Matematycznej, Matematycznej — przez platforme
Mistrz kodowania i udziat CEN
ozobotow - Pokaz w Konferencji
umiejetnosci dzieci | metodyczne;

Zgtoszenie do projektu i potwierdzenie jego realizacji

1)

4)

Placowka chcgca wzig¢ udziat w realizacji projektu na dany rok szkolny
zgtasza swoj udziat poprzez wypetnienie karty zgtoszenia do projektu
(zatgcznik nr 1).Koordynator oraz nauczyciele bioragcy udziat w projekcie
zobowigzani sg do zapoznania sie z klauzulg informacyjng RODO (zatgcznik
nr 3), a nastepnie wypetnienie zgody na przetwarzanie danych
osobowych (zatagcznik nr 2).

Komplet dokumentow nalezy przestaCc drogg mailowg na adres:
biuro@przedszkole16.koszalin.pldo dnia 10 lutego 2023 r., do 15 wrzes$nia
2023 r. oraz do 15 wrzesnia 2024 r.

Do kohca czerwca kazdego roku nalezy ziozy¢é w formie elektronicznej
sprawozdanie z realizacji w placoéwce zadan z modutu realizowanego w
danym roku szkolnym. Link do sprawozdania zamieszczany bedzie do 5
czerwca kazdego roku na stronie: www.p16.eduportal.koszalin.pl
Potwierdzeniem udziatu placéwki w projekcie bedzie otrzymanie certyfikatu.

Ewaluacja projektu

1) Prezentacje, zdjecia, filmy z realizacji dziatan projektowych, sprawozdania;
2) Publikacje nauczycieli w banku dobrych praktyk na stronie www.cen.edu.pl
3) Ankiety dla nauczycieli biorgcych udziat w projekcie po szkoleniach oraz po

zakonczeniu modutéw w kolejnych latach.




Zatgcznik nr 1

pieczgtka placowki

KARTA ZGLOSZENIA
DO PROJEKTU EDUKACYJNEGO "MATEMATYCZNIE ZAKRECENI”
Rok szkolny 2022/2023
1. NAzZWa PIACOWKI ...
2. AT S
3. Telefon ....ooovveeeeee. Email ..o

5. Telefon ..o Email ...
6. Liczba grup biorgcych udziat w projekcie ..........c.oooiiiiiiii
7. Liczba nauczycieli biorgcych udziat w projekcie ...
8. Orientacyjna liczba dzieci biorgcych udziat w projekcie ..o,

pieczatka i podpis dyrektora



Zatgcznik nr 2

ZGODA NA PRZETWARANIE DANYCH OSOBOWYCH
| WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Przedszkole nr
16 w Koszalinie. Oswiadczam, ze wyrazam zgode na umieszczanie zdjeC i
materiatow filmowych zawierajgcych moj wizerunek, zarejestrowanych podczas
realizacji projektu w formie zdje¢, filmikow orazw trakcie Konferencji metodycznej w
ramach Festiwalu Kultury Matematycznej.

miejscowosc¢ i data podpis koordynatora / nauczyciela



Zatgcznik nr 3

KLAUZULA INFORMACYJNA

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679z
27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO) informujemy, ze:

1)

Administratorem pozyskanych danych osobowych na potrzeby realizacji
Projektu edukacyjnego ,Matematycznie zakreceni” na lata 2023-2025 jest
Przedszkole nr 16 z siedzibg w Koszalinie przy ul. Kornela Makuszynhskiego 9;
email: biuro@przedszkole16.koszalin.pl

Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych mozliwy jest pod adresem email
iod@zoeap.koszalin.pl lub pod adresem administratora.

MaPan/i prawo dostepu do swoich danych oraz mozliwos¢ ich poprawiania.
Przystuguje Panu/i takze prawo do usuniecia danych, prawo do ograniczenia
lub Zgdania zaprzestania przetwarzania danych, prawo sprzeciwu wobec
przetwarzania i udostepniania ich innym podmiotom oraz prawo wniesienia
skargi do organu nadzorczego.

Dane osobowe bedg przetwarzane w trakcie trwania projektu lub dopdki,
dopdty nie zostanie zgtoszony sprzeciw wobec ich przetwarzania, a w razie
zgtoszenia sprzeciwu — przez okres przedawnienia roszczen, jakie wobec
wspoétadministratoréow mogg przystugiwac osobie, ktérej dane dotycza.
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